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APRESENTAÇÃO
A Governança da Internet no Brasil é marcada pela participação de diferentes setores e pela
construção de consensos. Com o objetivo de representar este desafio, a Coalizão
Tecnopolíticas Pan-Amazônicas (CTP) ofereceu momentos de diálogo durante nossas
atividades coletivas da na sede do Centro de Estudos e Defensa do Pará (Cedenpa) em Belém. 

A oficina “Infraestruturas, conectividade e inclusão digital na Amazônia”, facilitada por
Hemanuel Veras, do Centro Popular de Comunicação e Audiovisual, é parte importante das
propostas para educação popular sobre tecnologias digitais, junto ao documento “Uma
introdução à Governança da Internet a partir das Amazônias”. 

É a partir desta atividade que surge o jogo “Conexões”, como uma resposta ao que
acreditamos que poderia significar falar sobre os processos de tomada de decisão que
impactam a Internet. Em Belém, a turma foi convidada a se dividir em grupos, com a
participação de membros da CTP presentes e representar os papeis de cada um dos quatro
setores, que compõem o modelo multissetorial da Governança da Internet no Brasil.

O desafio de cada grupo foi dialogar, tomar decisões e custear as conexões de Internet de
uma cidade fictícia, cujo mapa foi apresentado à turma. A partir de um exercício político, que
desafias as habilidades de diálogo e replica parte das assimetrias de poder, o mapa e os
custos das conexões foram definidos de maneira que nenhum setor conseguisse conectar
sozinho grande parte das localidades. A negociação entre os setores, portanto, tornou-se
necessária para assegurar a infraestrutura da cidade. 

Ao final da atividade, mesmo com o mesmo mapa, cada grupo “infraestruturou” a Internet
de sua cidade imaginária de uma forma única. Diante da discordância, soluções e parcerias
foram elaboradoras e, de forma experimental, cada grupo pôde vivenciar a partir de outro
ângulo como as infraestruturas não são apenas tecnológicas, mas sobretudo políticas.

O jogo foi inicialmente idealizado por Gustavo Souza, da Desvelar, e concretizado por
Hemanuel Veras para uma primeira aplicação dessa metodologia em sala de aula. A partir
desta experiência exitosa, que muito bem recebida pelos participantes, a Coalizão
Tecnopolíticas Pan-Amazônicas decidiu aprimorar o jogo. Esta é uma versão mais completa,
que contou com um trabalho mais amplo da CTP e pode ser facilmente impressa com
dinamismo para promover a formação técnico-política de ativistas nas Amazônias.

https://cpa.org.br/coalizao-tecnopoliticas-pan-amazonicas/
https://cpa.org.br/coalizao-tecnopoliticas-pan-amazonicas/
https://cedenpa.org.br/
https://cpa.org.br/
https://desvelar.org/wp/z4bvv6o5
https://desvelar.org/wp/z4bvv6o5
https://desvelar.org/?sdm_process_download=1&download_id=13564
https://desvelar.org/
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Cartas de identidade dos jogadores (depois de recortadas, devem
 ser distribuidas aos jogadores no início do jogo).
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PARA NORTEAR O DEBATE
A partida de Conexões simulou a negociação de diferentes setores da Governança da
Internet no Brasil. Na superfície, o desafio é apenas conectar lugares diferentes de uma
cidade à Internet. Uma análise mais detida, revela que, no fundo, há habilidades complexas
em exercício, necessárias para a vida em uma democracia. 

Cada partida termina com um diferente desenho do acesso à Internet por conta das escolhas
que os diferentes jogadores fazem e como eles se relacionam, o que pode dizer muito os
nossos processos de tomada de decisão enquanto sociedade. Especialmente para os
contextos de educação popular e sala de aula, indicamos abaixo algumas perguntas
norteadoras para promover um debate sobre a experiência e o as aprendizagens sobre as
Infraestruturas e a Governança da Internet.  

Qual  das  loca l idades  fo i  conectada  pr imeiro?
Quais  loca l idades  não  foram conectadas?

Como o  consenso  fo i  construído  para  tomar decisões?
A di ferença  de  recursos  (moedas)  a fetou as  negociações?

Qual  infraestrutura  parece  mais  res i l iente?
As  just i f icat ivas  para  promover as  conexões  foram somente  técnicas?

Quais  aspectos  pol í t icos  inf luenciaram as  decisões?
Como a  c idade  se  re lac iona  com os  terr i tór ios  em que  v ivemos?

Quais  poderes  inf luenciam as  conexões  de  internet  em nossos  terr i tór ios??  

Essas perguntas podem fundamentar conversas mais amplas que resultam em mobilização.
Para os mais jovens que se interessarem para o tema, há oportunidades gratuitas de
engajamento e formação que aprofundam essas aprendizagens. Aos mais experientes, há um
ecossistema amplo de iniciativas que podem acomodar o desejo de mudar o mundo. 
 
Caso sinta-se à vontade e tenha o consentimento dos participantes, por favor, compartilhe
com os desenvolvedores os registros das suas experiências, como relatos e fotos, aplicando o
jogo através dos endereços de e-mail cpa@cpa.org.br e gestao@desvelar.org porque vamos
adorar ver a replicação desta atividade em mais ações de educação popular.

https://fib.cgi.br/pt/youth
https://fib.cgi.br/pt/youth
https://www.internetsociety.org/policy-programs/youth-ambassadors/
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