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Apresentacdo

Ao desaguar de um curso de saberes entre ativistas dos nove estados da Amazodnia no
Brasil, esta publicagao reune metodologias desenvolvidas pela Coalizdo Tecnopoliticas
Pan-Amazoénicas (CTP). Além de registrar as metodologias de aprendizagem conjunta,
este material compartilha reflexdes, praticas e caminhos construidos coletivamente por
organizagdes amazodnicas que compreendem a Governanga da Internet como um campo

de disputa por direitos humanos.

A Coalizao Tecnopoliticas Pan-Amazoénicas (CTP) nasceu do entendimento de que as
Amazodnias devem ocupar mais que o mero lugar de objeto dos tomadores de deciséao,
tampouco lugares de extragao na produgao de tecnologias digitais. Nossos territérios
produzem conhecimento, acumulam experiéncias, formulam solugdes e precisam estar
no centro dos debates sobre o presente e o futuro da Internet. A CTP é uma articulagao
formada por organizagdes comprometidas com a promogao e a defesa dos direitos

digitais, comunicacionais e socioambientais das populagdes da Pan-Amazdnia.

Construida coletivamente desde 2022, em diferentes espagos de reflexao sobre direitos
e desafios sociotécnicos, a Coalizao reune pessoas que compartilham a compreensao de
que os debates sobre tecnologia precisam incorporar as experiéncias, os conhecimentos
e as demandas dos territérios amazonicos. A partir de 2025, essa articulagdo se
consolida como um espago permanente de incidéncia, cooperagao e fortalecimento de
redes com propdsito de construir resisténcias e ampliar a participagdo amazonica nas

agendas nacionais e internacionais sobre tecnologia e governancga da internet.

Com esse compromisso demarcado, a semente de um minicurso da Escola de
Governanga da Internet (EGI)' voltado as Amazonias foi cultivada a partir da parceria
entre CTP e Nic.Br/CGI.Br. O principal objetivo é a formagao de novos atores e a
democratizagdo do conhecimento sobre politicas digitais passaram a ser reconhecidas
como condigdes fundamentais para uma governanga mais diversa, inclusiva e

representativa, especialmente nos paises do Sul Global. As vésperas do anual XVI Férum

' A Escola de Governancga da Internet no Brasil (EGI) é uma iniciativa do Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGLbr) e do NIC.br voltada a formacao de atores de diferentes setores sobre os principios, desafios
e processos da governancga da internet, promovendo cursos e atividades para fortalecer a participagao
multissetorial nesse campo. Cf.: https:/egi.nic.br/


http://nic.br/CGI.Br
https://egi.nic.br/

da Internet no Brasil, em maio de 2026, esse cultivo rendeu os primeiros frutos,
materializado no minicurso "EGI — Belém: ReflexOes sobre internet e territérios a partir
das Amazonias", reunindo representantes dos nove estados da Amazdnia Legal (Acre,
Amapa, Amazonas, Para, Rondénia, Roraima, Tocantins, Mato Grosso e Maranh&o) para
discutir governanca da internet, direitos digitais, inteligéncia artificial, conectividade,

infraestruturas e comunicagao popular a partir das realidades amazonicas.

A construgao do programa promoveu um esforgo coletivo para reunir facilitadores e
participantes dos nove estados da Amazonia Legal, fortalecendo o intercambio entre
diferentes experiéncias, territérios e formas de atuagado. Desse modo, o encontro foi
concebido como um exercicio de escuta, troca de conhecimentos e construgao coletiva
de agendas comuns para os direitos digitais na Amazonia. Assim, as metodologias

reunidas nesta publicagado refletem essa experiéncia.

Elaboradas por organizagdes que atuam cotidianamente nos territérios, elas refletem a
compreensdo que discutir tecnologia exige partir das relagdes sociais, das
desigualdades histéricas e das diferentes formas de produzir conhecimento. E através
destes pressupostos que se torna possivel discutir tecnologias como praticas sociais,

memoria, linguagem, organizagdo comunitaria e produgao de futuro.

Uma das provocagdes que atravessou o minicurso foi justamente ampliar o préprio
conceito de tecnologia. Antes dos algoritmos, das redes sociais ou das inteligéncias
artificiais, existem formas de comunicar, ensinar, preservar memorias, organizar
comunidades e transmitir saberes que continuam fundamentais para compreender os
desafios contemporaneos. Reconhecer estes saberes é entender que o bem-viver nao
comega no Vale do Silicio, mas nasce dos rios, das florestas, das periferias, dos

quilombos, dos terreiros, das aldeias e das inumeras formas de organizagao coletiva.

Ao longo das atividades, tornou-se evidente que os desafios digitais vividos na
Amazodnia extrapolam o ambiente online. A exclusdo digital, a precariedade das
infraestruturas, a concentragdo das plataformas, os impactos ambientais das
tecnologias, a discriminagao algoritmica e a circulagdo da desinformagao se conectam
diretamente com desigualdades territoriais ja existentes. Da mesma forma, as respostas

para esses problemas também passam pelo fortalecimento das organizagoes locais, pela



producado de conhecimento situado e pela ampliagdo da participagdo amazoénica nos

espagos de governanga da internet.

Esta publicacao estd organizada a partir das atividades conduzidas pelas organizagoes
que integram a Coalizdo Tecnopoliticas Pan-Amazénicas (CTP). Embora nao retna a
totalidade da programacao realizada, ela apresenta um conjunto de metodologias que
sintetiza os principais debates que a CTP considera estratégicos na intersegado entre
governancga da internet e territérios amazonicos. Sdo experiéncias que dialogam entre
si e evidenciam como diferentes agendas — conectividade, inteligéncia artificial,
comunicagao popular, racismo, produgao cidada de dados, infraestruturas e mobilizagao

social — fazem parte de um mesmo campo de disputa por direitos.

Este material constitui um registro de uma experiéncia coletiva de formagao e
articulagdo construida a partir das Amazoénias e, ao compartilhar essas metodologias, a
CTP busca fortalecer novas iniciativas, inspirar organizagoes, coletivos, pesquisadores e
liderangas comunitarias a desenvolverem processos semelhantes em seus territérios e

ampliar o engajamento de novos atores no campo da Governanga da Internet.

Afinal, construir uma internet mais democratica, plural e comprometida com a justica
socioambiental passa, necessariamente, por reconhecer que as Amazonias ndo sao
apenas espagos onde as tecnologias chegam, mas territérios onde elas também sao
criadas, pensadas, apropriadas e transformadas. Com isso, buscamos plantar novas

sementes e futuros.






Resumo Executivo

Este documento é um recurso educacional aberto a educadores, académicos, ativistas,
comunicadores e demais profissionais aprofundarem didlogos coletivos sobre os
avangos da digitalizagdo. Longe de ser um roteiro a ser seguido ao pé da letra, o
material funciona como uma caixa de ferramentas, com atividades estruturadas em
etapas légicas de propostas para aprendizagem. Esta abordagem trouxe resultados
importantes, coletados através de relatos, que destacam a necessidade de

pertencimento as discussoes sobre tecnologias.

O valor dessa abordagem se revela, na pratica, ao permitir didlogos sobre demandas
locais e os aprendizados do uso diadrio que indicam imaginarios de mundos possiveis.
Sendo assim, ao se apropriar, cada coletivo tem autonomia para alterar esta sequéncia
didatica, selecionar dindmicas pontuais ou reorganizar a estrutura proposta de acordo

com o seu contexto, ritmo e prioridades.

As atividades foram concebidas por diferentes organizagoes, pautadas pelo repertério
de quem as criou. Afinal, a sustentagao politica deste processo formativo reside no
reconhecimento dos saberes gestados nas vivéncias de distintas comunidades, suas

subjetividades e corpos-territérios.

Cabe, contudo, um alerta: replicar as oficinas sem uma escuta atenta aos participantes e
ao ambiente, corre o risco de esvaziar o sentido da agdo — ainda que ela seja cumprida
integralmente. O mesmo entrave ocorre quando a adaptagdo é vista apenas como um
ato de "facilitar" algo a ser meramente explicado, sem permitir que o grupo se

reconheca na atividade e incorpore a ela seus proprios conhecimentos.

Portanto, analise cada proposta de oficina como um ponto de partida, jamais como uma
receita. Etapas, duragdes e recursos sugeridos podem — e devem — ser ajustados para

honrar o repertdrio e as especificidades de cada lugar.

Caso vocé adapte alguma destas propostas compartilhe a sua a experiéncia com os
membros da Coalizdo Tecnopoliticas Pan-Amazonicas. Sua contribuigdo ajudara a
alimentar um acervo vivo e permanente de praticas. A seguir, apresentamos uma

sugestao de percurso pelas quatro oficinas que integram esta edigao.



Didlogos possiveis dessa travessia
As quatro oficinas reunidas nesta cartilha podem ser realizadas de forma independente.
Em conjunto, elas permitem uma programacao de, pelo menos, um dia inteiro, como um

percurso estruturado para quem deseja trilhar uma jornada formativa mais robusta.

A abertura sugerida é a oficina "Por que é urgente debater tecnologias e internet a
partir da Amazonia?', que contribui para posicionar o nivel de prioridade da discussao
com publico presente. A proposta desconstréi o olhar tradicional sobre o ecossistema
digital ao wvalorizar os saberes e inovagoes que emergem das populagdes
pan-amazonicas. Logo de inicio, combate-se o mito do "vazio demografico", afirmando

os sujeitos amazodnidas como legitimos produtores de tecnologia.

Na sequéncia, o itinerdrio avanga com a oficina "Infraestruturas, Conectividade e
Inclusao Digital na Amazoénia" A dindmica examina a engenharia por tras da rede,
questionando quem decide como a internet chega — ou deixa de chegar — aos

territérios. Por meio de um jogo de negociacao sobre Governanca da Internet, o grupo

exercita o conceito de conectividade significativa, os desafios da construgdo de

consensos e reflete sobre as contradigdes do mundo digital.

No terceiro momento, a oficina "Inteligéncia Artificial e Meio Ambiente: Dados,
Infraestruturas e Territorios" direciona esse debate de infraestrutura para o impacto
socioambiental dos sistemas automatizados. Ao desmistificar a chamada Inteligéncia
Artificial, a atividade expde os modelos de negdcios extrativistas que conectam grandes

corporagoes a violagao de direitos socioterritoriais.

Por fim, o percurso culmina em um convite a agao coletiva. A oficina "Estratégias de
Mobilizagdo contra o Racismo na Internet’, construida a partir de uma curadoria de

casos de racismo algoritmico, destaca a posigao de destaque do Brasil ao posicionar o

racismo como crime imprescritivel e inafiancavel, enquanto escancara a persisténcia
desta violéncia. Com um tom propositivo, que organiza a raiva, a oficina apresenta um
acervo de taticas ativistas, partindo da andlise do problema para a oferta de

instrumentos concretos na promogao da justiga racial e algoritmica.


https://desvelar.org/wp/jogo-conexoes-ctp.pdf
https://desvelar.org/casos-de-discriminacao-algoritmica/
https://desvelar.org/casos-de-discriminacao-algoritmica/
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CONTEXTO

A dinamica foi pensada para ser realizada no inicio de processos formativos,
funcionando também como uma atividade de apresentacdo e aproximagao entre os
participantes. Em vez de iniciar a formacao a partir de conceitos previamente definidos,
a proposta é conhecer quem sao as pessoas presentes, de quais territdrios elas vém e
como percebem as tecnologias que ja existem em seus cotidianos e territérios, pois
quando se fala em tecnologia, € comum que as primeiras associagdes sejam feitas com
computadores, celulares, inteligéncia artificial, internet e outros dispositivos digitais.
Essa associagdao, embora compreensivel diante da centralidade das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TICs) na sociedade contemporanea, pode produzir uma

compreensao limitada sobre o que é tecnologia e sobre quem é capaz de produzi-la.

A tecnologia acompanha as sociedades humanas muito antes do desenvolvimento das
tecnologias digitais e estd presente nas diferentes formas de produzir, comunicar,
transmitir conhecimentos e organizar a vida coletiva. Ela pode ser percebida desde o
proprio corpo, por meio da voz, da escuta e das maos, até os conhecimentos e
instrumentos desenvolvidos por diferentes povos a partir de suas formas de
compreender e habitar o mundo. Nas religides de matriz africana, por exemplo, o
tambor atua como instrumento de comunicagdo e conexdo entre o mundo fisico e o
espiritual, assim como, nos territérios amazonicos, embarcagoes, conhecimentos sobre
os rios, formas de orientagdo e saberes transmitidos entre geragoes demonstram que as
tecnologias também sdo produzidas a partir das condigdes culturais, materiais e

territoriais de cada sociedade.

Somente depois dessa ampliacdo do conceito sao introduzidas as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagao (TICs), atualmente centrais para diferentes dimensdes da
vida social. O objetivo é permitir que os participantes percebam as TICs nao como o
inicio da histdria das tecnologias, mas como parte de um processo histérico muito mais
amplo. A dindmica propde, portanto, responder a pergunta "O que é tecnologia?” a
partir das préprias pessoas que participam da formagao: primeiro conhecendo quem
sdo e de onde vém; depois observando seus corpos, cotidianos e territdrios; e, por fim,
chegando as tecnologias digitais. O objetivo principal da atividade é conhecer os

participantes, os territérios dos quais fazem parte e suas percepgdes sobre as



tecnologias presentes nesses lugares, ao mesmo tempo em que se amplia coletivamente
a compreensao sobre tecnologia. A dindmica permite ainda que a facilitagdo reconheca
repertdrios, experiéncias e conhecimentos presentes no grupo, que poderdo ser

mobilizados ao longo de uma formagao mais ampla.



METODOLOGIA

A dinamica estd organizada em quatro movimentos, descritos abaixo com tarefas,
recursos didaticos e tempo estimado de realizagdo. Os materiais necessarios sao
projetor, caso sejam utilizadas imagens durante a mediagdo; post-its ou tarjetas;
canetas; cartolina, papel kraft ou quadro; fita adesiva; painel produzido coletivamente
durante a atividade. A dindmica pode ser realizada em aproximadamente 45 minutos,
podendo ser reduzida ou ampliada conforme o numero de participantes e o espago

disponivel para apresentagao e didlogo.
Quem somos e de onde viemos?

Atividade inicial de apresentagao e reconhecimento dos participantes e de seus
territérios. O tempo minimo para esta etapa é de 10 minutos. Os materiais utilizados

podem ser post-its, tarjetas, canetas e um painel ou quadro.

e Solicitar que cada participante se apresente brevemente, compartilhando: nome;
o territério de onde vem ou com o qual se identifica; e uma tecnologia que
considera presente ou importante naquele lugar.

e As respostas devem ser registradas sem que seja apresentada inicialmente uma
definigdo sobre o que pode ou nao ser considerado tecnologia. Celulares, barcos,
radios, ferramentas, praticas, conhecimentos, formas de organizagdo ou
qualquer outro elemento mencionado devem ser acolhidos como parte do
repertdrio inicial do grupo.

e Apos as apresentagodes, langar a pergunta: “O que é tecnologia?”

e Organizar as palavras e exemplos apresentados em um espago visivel para todo o
grupo e observar coletivamente quais tipos de tecnologia aparecem com maior

frequéncia. Informar que, ao longo da atividade, o grupo voltara a essa pergunta.



Olhar para dentro: identificar as tecnologias do cotidiano

Atividade individual e dialogada para estimular os participantes a reconhecer

tecnologias presentes em suas proprias vidas. O tempo minimo para esta etapa é de 10

minutos e os materiais utilizados sdo papéis, post-its ou tarjetas e canetas.

Apresentar uma nova pergunta: "Quais tecnologias fazem parte da minha vida?”
Orientar os participantes a pensar inicialmente em um dia comum, desde o
momento em que acordam, e identificar recursos que utilizam para se
comunicar, preparar ou conseguir alimentos, se deslocar, trabalhar ou estudar,
cuidar de outras pessoas, guardar e transmitir conhecimentos, resolver
problemas cotidianos e participar da vida comunitaria.

Estimular a reflexdo para além dos dispositivos digitais, introduzindo perguntas
como: “Se ndo existisse celular ou internet, quais tecnologias continuariam
presentes na sua vida?’ ou “O que vocé utiliza para se comunicar sem
equipamentos eletronicos?”.

A partir das respostas, introduzir o corpo como uma primeira possibilidade de
compreensao da tecnologia. A boca, a voz, as maos, a escrita, a memoria e outras
formas humanas de comunicagao e produgado podem ser utilizadas para deslocar

a associagao automatica entre tecnologia e dispositivos digitais.

Olhar para fora: reconhecer as tecnologias do territério

Atividade coletiva para relacionar tecnologia, cultura e territério. O tempo minimo para

esta etapa é de 15 minutos. Os materiais utilizados sdo papel grande ou cartolina,

post-its e canetas.

Solicitar que os participantes retomem os territérios apresentados no inicio da
atividade e ampliem o olhar do individuo para esses espagos. Perguntar: “"Quais
tecnologias existem no territério de onde eu venho?".

Estimular que sejam lembradas tecnologias relacionadas a alimentagao,
transporte, comunicagao, religido, trabalho, organizagdo comunitdria, cuidado,
construgdo, memoria e relagdo com a natureza. Perguntar como as pessoas
daquele territério se comunicam, se deslocam, transmitem conhecimentos,

celebram, trabalham, produzem alimentos e solucionam problemas coletivos.



e Registrar tanto objetos quanto conhecimentos, praticas e formas de organizagao
mencionadas pelos participantes, permitindo também que o grupo perceba
semelhancas e diferencas entre os diferentes territérios representados na

formagao.

A partir dos elementos trazidos pelo grupo, discutir como uma tecnologia pode adquirir
funcoes e significados diferentes de acordo com a sociedade e o territério em que estd

inserida.
Do territorio as TICs: reconstruir coletivamente o conceito de tecnologia

Atividade de sistematizagcdo para relacionar as tecnologias identificadas pelos
participantes as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao. O tempo minimo para esta
etapa é de 10 minutos. O material utilizado é o painel construido durante as etapas

anteriores.

® Retomar a pergunta inicial: “Depois de conhecer essas pessoas e esses
territérios, o que podemos chamar de tecnologia?”
e Organizar visualmente os elementos levantados durante a dindmica em um

percurso.

CORPO - COTIDIANO - COMUNIDADE - TERRITORIO - TICs

e Apresentar as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo como parte desse
percurso historico, destacando a centralidade que celulares, computadores,
internet, plataformas digitais e outras TICs adquiriram na organizagdo da

sociedade contemporanea.



e Estimular a comparagdao entre as respostas dadas no inicio e ao final da

atividade:

O que passou a ser reconhecido como tecnologia que nédo apareceu no comego?
Que tecnologias diferentes encontramos nos territorios representados pelo grupo?

xistem tecnologias semelhantes sendo utilizadas de maneiras diferentes?
Quem produz as tecnologias que utilizamos?

Por que algumas tecnologias sdo imediatamente reconhecidas como tecnologia e

n

Encerrar retomando um principio da metodologia, disponivel no site do CPA, “A solucao

estd no territdério: conhecer um grupo também significa conhecer os territdrios,

experiéncias, conhecimentos e solucdes que seus participantes carregam consigo". As

respostas da dindmica podem permanecer expostas no espago e constituir um primeiro
mapa dos participantes, territérios e tecnologias presentes no grupo, que podera ser

retomado ao longo de processos formativos posteriores.


https://cpa.org.br/wp-content/uploads/2025/12/metodologia_arq-final.pdf
https://cpa.org.br/wp-content/uploads/2025/12/metodologia_arq-final.pdf
https://cpa.org.br/wp-content/uploads/2025/12/metodologia_arq-final.pdf




POR QUE E URGENTE
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Contexto
A regido amazénica brasileira cobre mais de 5 milhdées de km? uma regido composta
por mais de 27 milhdes de pessoas, que estdo majoritariamente em &areas urbanas.

Apesar disso, conforme apontado pela cartilha Norteando a Governanca da Internet no

Brasil do C-PARTES, ainda subsiste um olhar para a regido como um vazio demografico,

que consolida narrativas de exclusao e assimetrias tecnoldgicas.

A presente oficina se propde a construir didlogos sobre a urgéncia da apropriagdo dos
debates sobre tecnologia e internet e a partir de pessoas amazodnidas que experienciam
na realidade concreta a materialidade de viver em um dos territérios mais ancestrais e

preservados do pais, que é produtor de tecnologias ancestrais que preservam a vida do

globo terrestre.

Por estas razodes, a oficina é destinada a pessoas engajadas na pauta antirracista e que
tenham interesse em se conectar ao debate de direitos humanos diante das tecnologias
digitais, com o objetivo de aproximar as pessoas participantes dos debates sobre
tecnologias e internet, reforcando o papel central da Amazdénia nas disputas da

construgao da internet que queremos.


https://drive.google.com/file/d/12R8bj6A7noaNuCEWivSJvrWAeUIzcvPi/view
https://drive.google.com/file/d/12R8bj6A7noaNuCEWivSJvrWAeUIzcvPi/view
https://drive.google.com/drive/u/2/folders/1SBspDjFNmRoSDfwfm15DJJ_YIrgVVi5R

Metodologia

A oficina estd baseada em trés movimentos, descritos abaixo com tarefas, recursos

didaticos e tempo estimado de realizagao.

BLOCO TEMPO SUGERIDO

Breve apresentagéo dos facilitadores da oficina e explicagao da
Apresentacao 5 min
atividade.

Compreender como as comunidades e movimentos sociais da
Bloco 1 35 min
regido amazoénica tem usado a tecnologia.

Pensar as disputas de poderes na tecnologia e seus impactos
Bloco 2 20 min
climaticos.

Construir um mapa de reivindicagdes sobre tecnologias e
Bloco 3 20 min
internet na Amazodnia.

Encerramento | Sintese, referéncias e conexdes 5 min

Bloco 1 — Compreender como as comunidades e movimentos sociais da regido
amazonica tem usado a tecnologia (35 min).

Atividade pratica reflexiva onde os participantes serao divididos em grupos para
refletirem sobre os usos das tecnologias em seus territérios. O tempo minimo para esta

primeira etapa é de 35 min e o material utilizado é notas adesivas.

e Dividir o grupo de participantes em pequenos grupos. E importante que haja
equilibrio em numeros de pessoas.

e Cada grupo devera escolher pelo menos trés tecnologias — pode ser digital ou
nao — que seja usada na comunidade.

e Orientar que respondam coletivamente as seguintes perguntas:

" O que essa tecnologia faz?"
IIP l ) ?l
ara que ou para quem ela € importantes?
“Como ela impacta a vida das pessoas na comunidade?”



e Convide todes para sentarem em roda e compartilhar de forma coletiva as

tecnologias pensadas.

Bloco 2 — Pensar as disputas de poderes na tecnologia e seus impactos
climaticos (20 min).

Atividade reflexiva sobre os Mapas dos Territérios da Internet. O tempo minimo para

esta etapa é de 20min e o material utilizado é o quebra-cabeca, criado a partir do mapa.
e Montagem coletiva: retomar os grupos e entregar as pegas do quebra-cabeca.
Durante a montagem, deve-se incentivar a leitura das informacgdes de cada pecga
e o didlogo sobre o que estao vendo.
e Observagdo guiada e conversa: Apds a montagem, convidar cada grupo a
compartilhar uma descoberta ou algo que chamou atengao no mapa. Em seguida,

iniciar um bate-papo com perguntas como:

Bloco 3 — Construir um mapa de reivindicagées sobre tecnologias e internet na
amazonia (20 min).

Os participantes vao elaborar propostas de intervencido aos desafios apresentados. O
tempo minimo para esta etapa é de 20min e o material utilizado é notas adesivas.

e Levando em consideragao o que foi debatido nas etapas anteriores, convidar os
participantes a refletirem quais as reivindicagdes urgentes precisamos pautar
para construirmos a internet que queremos.

e Convidar os participantes que se sentirem a vontade para partilhar com os

demais da roda as reivindicagdes que pensaram.


https://codingrights.org/docs/cartografiasdainternet_Out_2023_BR.pdf




INFRAESTRUTURAS,
CONECTIVIDADE E
INCLUSAO DIGITAL NA
AMAZONIA

Hemanuel Veras.

Jornalista e doutorando em Comunicagao
e Cultura pela Universidade Federal do
Rio de Janeiro. E coordenador do Centro
Popular da Comunicagao e Audiovisual
(CPA). Atua com os temas de governanga

da internet e economia politica.



Contexto

A Regido Amazobnica, especificamente a Amazonia Legal Brasileira, congrega 9 estados
que juntos correspondem a 58% do territério brasileiro. A regido apresenta desafios de
acesso a internet e servigos de telecomunicagdes histéricas, a despeito dos 16 anos de
Programa Nacional de Banda Larga e esforcos de diversos atores sociais para garantir
um acesso de qualidade para as populagdes da regido, em especial aos que vivem na
zona rural. Com os debates a respeito de uma qualidade de acesso para além da simples
oferta de dispositivos, os estados da regido ainda figuram na lista de populagdes com
piores niveis de Conectividade Significativa, como Acre, Amazonas, Maranhao, Para e
Roraima e apenas um na lista de populagoes com melhor nivel de Conectividade

Significativa, no caso Ronddnia.

Essa atividade estd baseada em dois momentos: o primeiro é uma introdugao aos
estudos de infraestruturas, especificamente as infraestruturas que sao necessarias para
viabilizar o acesso a internet, e aos conceitos de Conectividade Significativa e Inclusado

Digital, e o segundo composto por uma dindmica de grupo, baseada no jogo "Conexoes”,

que vai simular as escolhas para viabilizar acesso a internet na regiao.

Sera apresentado um mapa da regido sem nenhuma infraestrutura de acesso a Internet.
Em seguida os participantes serao divididos nos 4 setores da Governanga da Internet,
cada um com uma quantidade de moedas diferentes. Cada infraestrutura demanda
valores diferentes e juntos eles terao uma meta de conectar lugares, sendo necessaria a

negociagao entre os diferentes setores para alcangar as metas de cada grupo.

O objetivo principal da atividade é introduzir os participantes aos debates sobre
infraestrutura, conectividade e inclusdo digital na regido amazonica, no contexto da
Governangca da Internet. Por conta disso, a dindmica busca simular com os participantes
o pensamento multisetorial em busca de solugdes de conectividade nos diferentes
territérios da Amazoénia, lidando com a finitude de recursos e a necessidade de
cooperagao para solucionar problemas de internet na regido. A atividade foi planejada
para envolver liderangas comunitarias, ativistas e pesquisadores da Amazdnia nos

debates sobre universalizagado e inclusao digital na perspectiva da reuniao.


https://www.gov.br/anatel/pt-br/regulado/universalizacao/plano-nacional-de-banda-larga
https://desvelar.org/wp/jogo-conexoes-ctp.pdf

Metodologia

A oficina esta baseada em quatro movimentos, descritos abaixo com tarefas, recursos
didaticos e tempo estimado de realizagao.

Apresentacio da oficina

Atividade de acolhimento e contextualizagao da proposta. O tempo minimo para esta
etapa € de 10 minutos e o material utilizado é data show com apresentacgao.
e Apresentar as pessoas facilitadoras, sua organizagao e o contexto em que a
oficina esta sendo realizada.
e Explicar os objetivos da atividade e a dindmica da oficina.
e Informar que a oficina foi planejada para 90 minutos, podendo ser adaptada para,

no minimo, 60 minutos.

Compreender os conceitos de Infraestruturas, Inclusao Digital e Conectividade
Significativa

Atividade expositiva dialogada para apresentar conceitos fundamentais sobre
infraestruturas digitais e promover reflexdes a partir da realidade dos participantes. O
tempo minimo para esta etapa é de 30 minutos e o material utilizado é projetor e

apresentagao com fotos.

e Apresentar o conceito de infraestruturas como redes que circulam recursos,
pessoas e padroes pelo mundo, discutindo como prometem melhorias na vida
das pessoas, mesmo sem terem necessariamente essa finalidade.

e Dialogar sobre os diferentes tipos de conexao de internet existentes.

e Apresentar os conceitos de inclusao digital e conectividade significativa.

e Compartilhar dados e mapas sobre inclusao digital e conectividade significativa
na Amazoénia, estimulando o didlogo com os participantes a partir de situagdes

vivenciadas em seus territérios.



Vivenciar a metodologia do jogo "Conexées"

Atividade pratica em grupos para compreender, de forma lidica, como diferentes atores
e decisbes influenciam a construgao das infraestruturas de internet. O tempo minimo
para esta etapa é de 30 minutos. Além de papel e caneta para os grupos escreverem suas

anotagdes, o principal material é o jogo "Conexoes”, disponivel na Internet, que inclui

mapas e moedas para impressao.

e Organizar equipes de quatro participantes.

e Explicar as regras do jogo.

e Solicitar que cada equipe realize um sorteio para definir quem representara cada
setor da Governanga da Internet em sua cidade, sendo (1) Setor Governamental,
(2) Setor Privado, (3) Terceiro Setor, também conhecido como Setor da Sociedade
Civil Organizada, e (4) Comunidade Técnico-Cientifica, também conhecida como
Setor Académico.

e Explicar que cada moeda representa o investimento necessario para construir
conexdes entre localidades, que cada tipo de infraestrutura possui um custo
diferente e que cada equipe construa a rede de Internet de sua cidade
considerando as localidades disponiveis no mapa.

e Na rodada final, estimular a interagdo entre as equipes para que as decisbes

tomadas em uma cidade influenciem as demais.

CONEX e
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https://desvelar.org/wp/jogo-conexoes-ctp.pdf

Compartilhar os resultados e refletir coletivamente

Atividade de socializagao dos mapas produzidos e debate sobre as escolhas realizadas

durante o jogo. O tempo minimo para esta etapa é de 20 minutos e o material utilizado

sdo os mapas produzidos pelos grupos. Materiais necessarios: projetor para

apresentagio; mapas impressos para cada grupo; moedas impressas do jogo (cada folha

comporta 18 moedas e cada grupo necessita de 26 moedas); canetas.

Convidar cada equipe a escolher um representante.

Solicitar que cada representante apresente como ficou a infraestrutura de
internet construida em sua cidade.

Estimular o didlogo entre os participantes sobre as escolhas realizadas, os
desafios encontrados e as desigualdades observadas durante o jogo.

Realizar uma devolutiva coletiva relacionando os resultados aos conceitos
debatidos anteriormente.

Encerrar a atividade apresentando referéncias, contatos e agradecimentos.



Referéncias

Nucleo de Informagdo e Coordenagdo do Ponto BR; Conectividade significativa:
Propostas para medigiao e o retrato da populagiao no Brasil. Sio Paulo: Nucleo de

Informacgao e Coordenacgao do Ponto BR, 2024. Acesso em:

https:/cetic.br/pt/publicacao/conectividade-significativa-propostas-para-medicao-e-o-r
etrato-da-populacao-no-brasil/.

ROSA, Fernanda R. From community networks for shared networks: The path of
Latin-Centric Indigenous networks to a pluriversal internet. In Information,

Communication & Society, vol. 26 (11), pags. 2326—2344. Oxfordshire: Routledge, 2022.

Acesso em: https:/www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/1369118X.2022.2085614.

VERAS, H. J. A.. A internet como direito: Desafios da conectividade significativa na
Amazoénia. In: DOLCE, Juliana; MONTENEGRO, Marcelo;, SCHONENBERG, Regine.
(Org.). Atlas da Amazénia Brasileira: Fatos, dados e saberes da maior floresta tropical
do mundo. 2ed.Rio de Janeiro: Fundagdo Heinrich Boll, 2025, v. 1, p. 80-81. Acesso em:

https:/br.boell.org/pt-br/2025/04/22/atlas-da-amazonia-brasileira.

VERAS, Hemanuel; SOUZA, Gustavo. Conexdes: um jogo para pensar a Internet a partir
das Amazoénias. Belém: Coalizao Tecnopoliticas Pan-Amazoénicas, 2026. Disponivel em:

https:/desvelar.org/wp/jogo-conexoes-ctp.pdf.



https://cetic.br/pt/publicacao/conectividade-significativa-propostas-para-medicao-e-o-retrato-da-populacao-no-brasil/
https://cetic.br/pt/publicacao/conectividade-significativa-propostas-para-medicao-e-o-retrato-da-populacao-no-brasil/
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/1369118X.2022.2085614
https://br.boell.org/pt-br/2025/04/22/atlas-da-amazonia-brasileira
https://desvelar.org/wp/jogo-conexoes-ctp.pdf




INTELIGENCIA
ARTIFICIAL E MEIO
AMBIENTE: DADOS,

INFRAESTRUTURAS
TERRITORIOS

P!

Gustavo Souza.

Acreano e graduado em Direito pela
UFAC. Co-fundador da Desvelar. Ele é
Coordenador de Mobilizagdao Social e
recentemente organizou a obra
"Enfrentando Deepfakes" (2026).




Contexto

Os modelos de Inteligéncia Artificial e as infraestruturas fisicas que lhes ddo suporte
estdo em rapida expansdao em todo o mundo. Esse crescimento demanda grandes
volumes de dados, recursos hidricos e energéticos, atualizando antigas ldgicas de
colonialismo e extrativismo e aprofundando desafios socioambientais que impactam
territérios e suas populagdes. Diante desse cenario, como articular a luta

socioambiental e a defesa dos direitos humanos neste momento de avango tecnolégico?

A oficina busca conectar as agendas de direitos socioambientais e politicas digitais,
considerando os impactos ja vivenciados por diversas comunidades e seus territérios. A
partir de uma abordagem pratica de participagao ativa, introduz os conceitos de coleta
e tratamento de dados, que costumam parecer debates distantes, mas impactam

cotidianamente a vida de consumidores, ativistas e cidadaos.

Depois da atividade de letramento em dados, abre espago para reflexdo em grupo a
partir de casos ja documentados por comunicadores, ativistas e jornais locais sobre os
impactos socioambientais das infraestruturas usadas por sistemas de IA para
processamento de dados. Por fim, com base nas discussdes coletivas, os participantes
s@o convidados a co-construir propostas de intervengao diante dos casos concretos que

desafiam o conceito de sustentabilidade.



Metodologia

A oficina organiza-se em trés momentos encadeados, somando 90 minutos de duragéo:

BLOCO TEMPO SUGERIDO

Apresentacgdo | Apresentacdo e Acolhida 5 min
Bloco 1 Coleta e Tratamento de Dados 25 min
Bloco 2 Ligando os Pontos: Infraestrutura e Territério 30 min
Bloco 3 Co-construir: Respostas e Intervengoes 25 min
Encerramento | Sintese, referéncias e conexdes 5 min

Apresentacio (5 min)

Acolhida, apresentagao da facilitagao e introdugao aos objetivos do encontro.

Bloco 1 — Coleta e Tratamento de Dados (25 min).

e Recurso: post-its, canetas e telas para projegao.
Ao falar em tratamento de dados, um conceito comumente abordado é o de
consentimento, que é definido pela Lei Geral de Protegcdo de Dados Pessoais como
manifestagao livre, informada e inequivoca pela qual ha concordancia com o tratamento
de seus dados pessoais para uma finalidade determinada. Entao, a atividade comecga
com um convite informal: "Vocés topam participar de uma rapida dindmica?". Aqueles
que consentiram, respondem trés perguntas que incluem origem, familiaridade com o
tema e autodeclaragdo racial. As perguntas podem ser adaptadas a depender do
contexto de aplicagdo da atividade. E importante que as perguntas sejam objetivas com
respostas que permitam simular andlises qualitativas. Quem aceita responde a trés

perguntas simples em um post-it:

1. Vocé é paraense? (Sim / Ndo)
2. E sua primeira vez em uma atividade sobre Governanga da Internet? (Sim / Néo)

3. Qual a sua cor ou raga? (Branca, Preta, Amarela, Parda, Indigena)



Em seguida, o grupo se movimenta na sala e se reorganiza no espago fisico de acordo
com as respostas, materializando como é feito o tratamento e a segmentagio de dados.

4. A facilitagao provoca: A partir deste agrupamento, quais inferéncias poderiam ser

feitas sobre vocés?

Na sequéncia, projeta-se uma lista de predigdes hipotéticas, com perguntas hipotéticas
que as big techs podem inferir com base nos dados coletados por celulares (por
exemplo: vocé estd em casa; vocé mora sozinho; vocé foi a farmacia no ultimo més; vocé
gasta mais de 2 horas por dia em telas; vocé pratica atividade fisica; vocé apresenta
sintomas de depressao e/ou ansiedade; vocé foi ao mercado na ultima semana; vocé tem
cartao de crédito com limite disponivel; vocé tem renda superior a R$8.000/més; vocé
estd interessado em comprar um labubu, entre outros). A dindmica revela o alcance da
vigilancia promovida pelas grandes corporagoes e apontar como a extragao predatoria
de dados pode impactar a privacidade e outros direitos, introduzindo a indagagao
motivadora:

5. Como a coleta e o tratamento de dados usados por sistemas de IA sao feitos por

infraestruturas fisicas que consomem recursos naturais?

“\, Saiba mais: Onde fica o banco de dados infinito utilizado pela IA Generativa?
Servidores de IA dependem de megastruturas (data centers) que demandam redes elétricas
massivas e milhoes de litros de dgua potdvel para o resfriamento de mdquinas, por isso, é
fundamental sempre considerarmos o contexto em que nos inserimos e considerarmos os

custos socioambientais de sistemas automatizados.




Bloco 2 — Ligando os Pontos: Infraestrutura e Territorio (30 min).

e Recurso: folhas de papel, tela, painel online a ser projetado.
Os participantes sao divididos em grupos e cada equipe recebe um card com um verbete
que precisa ser conectado a outro, chegando a um consenso sobre como eles se

conectam.

“/ Conexoes:

e Apple (vendeu cerca de 200 milhdes de iPhones em 2025, sob pressdo para
avangar em IA) ligada ao ouro extraido ilegalmente de terras do povo
Yanomami, em Roraima;

e Tesla (fim dos motores a combustdao na Europa até 2035, carros elétricos
guiados por IA) ligada as disputas pelo Salar de Uyuni, na Bolivia;

e TFacebook (multada por falta de moderagdo, demitiu moderadores humanos e
passou a apostar em IA) ligado ao trafico de animais silvestres da Amazonia;

e TikTok (afirma que investirda R$200 bilhdes em servidores no Brasil, com
sistemas de recomendagdo cobigados) ligado ao estresse hidrico enfrentado

pelo povo Anacé, no Ceara.

® ©

APPLE

US34 trilhSes

A empresa vendeu cerca de
200 milhdes de iPhones em
2025. Ha pressdo para a big
tech demonstrar avangos em
Inteligéncia Artificial.

TRAFICO DE
ANIMAIS

Em 2022, a Amazdnia Real
apontou como mais de
R$700k circularam com a
venda de 1500 animais

colocados a venda. :

TESLA

US$1.5 wilhGes

A segunda maior empresa de
carros elétricos no munda,
que utiliza Inteligéncia
Artificial para guiar carros
com piloto automatico.

AGUA
POTAVEL

Em 2025, o The Intercept
Brasil apontou como o
estresse hidrico pela falta de
chuvas é enfrentado pelo

Povo Anacé, no Ceara. I

META

US$1,68 wilhdes

Apds ser multada pela falta
de moderacdo de conteldo,
demitiu trabalhadores e tem
focado em solugtes de
Inteligéncia Artificial.

MINERACAO
ILEGAL

Em 2022, o Repdrter Brasil
apontou o uso de ouro
extraido ilegalmente de

terras do Povo Yanomami,

TIKTOK

US$480 bilhdes

Afirma que investira mais de
R$55 bilhdes no Brasil. Os
seus sistemas de Inteligéncia
Artificial s30 um dos mais
cobicados do mercado.

RESERVAS
MINERAIS

Em 2024, a BBC apontou a
existéncia de disputas
globais pela exploracdo
econdmica do Salar de

em Roraima. : Uyuni, deserto da Bolivia. :


https://canva.link/k6nba1x814wm2se
https://reporterbrasil.org.br/2022/07/exclusivo-apple-google-microsoft-e-amazon-usaram-ouro-ilegal-de-terras-indigenas-brasileiras/
https://www.bbc.com/portuguese/articles/cv2g748xxxko
https://amazoniareal.com.br/facebook-e-multado-em-r-10-milhoes-por-expor-trafico-de-animais-silvestres/
https://www.intercept.com.br/2025/05/22/tiktok-data-center-cidade-seca-no-ceara/

Bloco 3 — Co-construir: Respostas e Intervengées (25 min).

Estudo de caso focado na formulagado de alternativas. Durante 15 minutos, os grupos
respondem a pergunta:

"Quais propostas e estratégias de intervencdo local/regional podemos formular
diante desses cenarios?"

Ao final, um relator de cada grupo compartilha a sintese das propostas com os demais

presentes.

.\, Saiba mais: A coleta de dados ndo precisa servir apenas ao extrativismo corporativo.
Projetos como o PurpleAir e as iniciativas do LabGama-Ufac (em parceria com o MPE-AC)
usam dispositivos de IoT (Internet das Coisas) para monitorar a qualidade do ar no Acre,
demonstrando como a tecnologia pode ser apropriada pelas comunidades para defender a

satde publica e o meio ambiente.

Encerramento (5 min).

Referéncias, contatos, agradecimentos.
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Contexto

O racismo é um elemento estruturante na distribui¢do de poder no Brasil. Por séculos, a
discriminagao racial tem definido as possibilidades de acesso a oportunidades. Embora
o racismo seja reconhecido como crime e existam alguns constrangimentos sociais, as
praticas de discriminagao se atualizaram, tornaram-se mais sutis e foram incorporadas
pelas tecnologias digitais sob um verniz de neutralidade técnica. Diante das conquistas
dos movimentos negros nos ultimos séculos, como articular a luta antirracista e a

defesa dos direitos humanos neste mundo atravessado pelas tecnologias digitais?

A oficina busca conectar as agendas do movimento negro com as tecnologias digitais,
considerando os impactos ja vivenciados por diversas comunidades e seus territérios. A
partir de uma abordagem pratica de participagdo ativa, introduz os conceitos de
comunicagao antirracista, dano e racismo algoritmico, que costumam parecer debates
distantes, mas impactam cotidianamente a vida de grande parte da populagao
brasileira. Em seguida, abre espago para reflexdo em grupo a partir de casos ja
documentados por comunicadores, ativistas e jornais locais sobre a manifestagao do
racismo no ambiente digital. Por fim, com base nas discussdes coletivas, os
participantes sdo convidados a co-construir propostas de intervengao diante dos casos

concretos que desafiam o conceito de justica racial.



Metodologia

A oficina organiza-se em trés momentos encadeados, somando 90 minutos de duragéo:

BLOCO TEMPO SUGERIDO

Apresentacdo | Apresentagdo e Acolhida 5 min
Bloco 1 Comunicagéo Antirracista e Direito no Brasil 25 min
Bloco 2 Linha do Tempo 30 min
Bloco 3 Co-construir: Respostas e Intervengoes 25 min
Encerramento | Sintese, referéncias e conexdes 5 min

Apresentacio (5 min).
Acolhida, apresentacgao da facilitagao e introdugéo aos objetivos do encontro.
Bloco 1 — Comunicacéo Antirracista e Direito no Brasil (25 min).

Aula expositiva com os insumos que preparam a parte instrumental da oficina, cobrindo
o trabalho do Cedenpa, a importancia da comunicagao antirracista como estratégia de
luta, o crime de racismo no Brasil, a responsabilizagao das plataformas e a necessidade

de regulacao.
Bloco 2 — Linha do Tempo (30 min).

Os participantes sao divididos em grupos de até 4 pessoas, e cada grupo recebe um caso
para investigar e compreender coletivamente trés perguntas: (1) Quem foi afetado por

este acontecimento? (2) Qual dano ocorreu? (3) Como isso poderia ter sido evitado?

%/ Conexoes: Lista completa de casos, com base na Linha do Tempo da Desvelar:

e Alphabet (Google) — busca por garotas negras resulta em pornografia.
e Alphabet (Google Photos) — marcou pessoas negras como gorilas.

e OpenAl (ChatGPT) — chatbot inferioriza Norte e Nordeste.

e Meta (Instagram) — associa drogas com mulheres negras.

e Canva — recurso IA inclui cocaina em foto de intelectual negra.

e Microsoft (BingChat) - "homens brancos cristaos” devem definir a tecnologia.



https://desvelar.org/casos-de-discriminacao-algoritmica/

Bloco 3 — Co-construir (25 min).

Estudo de caso focado na formulagado de alternativas. Durante 15 minutos, os grupos

respondem a pergunta:

: "Como vocés se organizariam para intervir sobre este caso?"

Para apoiar o debate, os participantes recebem uma lista de estratégias de ativismo:

§ » Mobilizagdo e Pressdo Ptblica

- Lobbying @ Engajamento Legislativo ] Mogdo Ptiblica [ Nota de Reptidio

ITh Mecanismos Juridicos e de Monitoramento

. Monitoramento e Avaliagdo de Politicas Ptiblicas @ Aconselhamento

<v Articulagao e Producgao de Conhecimento

Composigdo de Coalizdofld Construgdo de Relagéesfd Pesquisa Académicaly

Ao final, um relator de cada grupo compartilha, em folha de papel, a proposta de

intervencgao construida coletivamente e uma sintese da discussao com a plenaria.
Encerramento (5 min).

Referéncias, contatos, agradecimentos.



BUSCA POR
"GAROTAS NEGRAS"
RESULTA EM
CONTEUDO
PORNOGRAFICO

Busca por "garotas negras”
resulta em contetudo
pornografico Trabalho de Safiva
U. Noble reflete sobre hiper-
visibilidade de associacdo do
olhar pornografico sobre
garotas negras e latinas como
um meio de torna-las ao mesmo
tempo "invisiveis” em suas
humandiades e complexidades.

Alphabet. Google. Busca por garotas negras resulta em contetido pornogrdfico.
Outubro de 2013.

Graduation

GOOGLEPHOTOS
TAGGEOU PESSOAS
NEGRAS COMO
"GORILAS"

Desenvolvedor Jacky Alciné
denuncia que visao
computacional do
GooglePhotos marcou pessoas
negras como "gorilas”, como
reportado no The Guardian

Alphabet. GooglePhotos marcou pessoas negras como gorilas.
Julho de 2015



~ CHATGPT
L. CLASSIFICA

" BRASILEIROS DO
SUDESTE COMO
'MAIS
INTELIGENTES' E
NORTE E
NORDESTE

Estudo global The Silicon Gaze
mostrou discriminacio regional
em varios paises

OpenAl ChatGTP. Chatbot classifica brasileiros do sudeste como ‘mais inteligentes’ e inferioriza Norte e Nordeste.
Fevereiro de 2026.

< L marcha das mulheres negras

R INSTAGRAM
ettt dll ASSOCIA TERMOS
S RELACIONADOS A

i DROGAS COM

MULHERES NEGRAS

Busca pela palavra "negra” ou
derivadas estava bloqueada
junto a aviso contra trafico de
drogas

Meta. Instagram. Plataforma associa termos relacionados as drogas com mulheres negras.

Setembro de 2024.



RECURSO DO

CANVA INCLUI

COCAINA EM FOTO

DE INTELECTUAL
NEGRA

: o O recurso de expandir imagens
Ferramenta de expansdo de imagem ) i .
por inteligéncia artificial pée cocdind do Canva inclui cocaina em foto

Y sobre mesa em foto da intelectual

Lélia Gonzalez, uma mulher negra de Lelia Gonzalez, denuncia

jornalista

Canva. recurso de inteligéncia artificial inclui cocaina em foto de intelectual negra.
Julho de 2024.

BING CHAT
DEFENDE QUE
"HOMENS BRANCOS
CRISTAOS" DEVEM
DEFINIR O FUTURO
DA TECNOLOGIA

Pesquisador exp0s como o
chatbot defendeu
repetidamente ideias

supremacistas brancas

Microsoft. Bing. BingChat defende que "homens brancos cristdos” devem definir o futuro da tecnologia.
Fevereiro de 2023.






CONSIDERAGOES FINAIS

Como concluir essa conversa? A escuta como prdtica.

Concluidas as oficinas, vale abrir um tempo para a escuta ativa, individualmente ou
entre facilitadores. Esta pausa ndo serve apenas como avaliagdo, mas essencialmente
para acolher o que o encontro revelou e o que ainda pode ser semeado. Sugerimos

algumas provocagoes para dar suporte a esse processo.

Como a atividade poderia melhor acolher e valorizar os repertdrios presentes? Esta
pergunta parte do pressuposto que haverd espagos para melhorias nos processos de
acolhimento e valorizagdao dos saberes. O objetivo é garantir a oportunidade dos

participantes compartilharem se houve algum sentimento de rejeigao as discussoes.

Quais divergéncias criticas a oficina provocou? Esta pergunta parte do pressuposto
que o processo de aprendizagem provoca os participantes e pode gerar desconforto. O
objetivo é compreender o quanto este desconforto pode produzir uma andlise critica

que ajuda a somar no debate publico e ir além dos consensos pré-estabelecidos.

Como as discussdes se conectam as trajetorias presentes? Esta pergunta reconhece
que cada participante chega a oficina com suas histérias e referéncias que moldam sua
forma de interpretar o debate. O objetivo é identificar como as oficinas dialogam com

essas trajetorias, permitindo que os participantes se reconhegam nos debates.

Como as diferengas de raga, género, geragiao, classe e territério atravessaram a
condugio da dindamica? Quem ainda precisa estar nessa conversa? Esta pergunta parte
do pressuposto que ocupamos espagos distintos no mundo, que influenciam a maneira
como somos ouvidos e legitimados em espagos coletivos. O objetivo é compreender
como essas diferengas impactam a participagao, a mediagao e a construgao conjunta,

revelando tensoes, assimetrias ou poténcias que emergiram ao longo da oficina.

Quais trocas encontram caminhos de continuidade? Esta pergunta parte do
pressuposto de que algumas interagdes geram aprendizados, conexoes e ideias que
podem se prolongar para além do encontro. O objetivo é identificar quais trocas tiveram
maior impacto. Bem como, quais delas despertaram interesse e possibilidades concretas

de engajamento, fortalecendo redes ou mobilizagao social.
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